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3D – Grafik mit TrueSpace 5
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3D – Grafik mit TrueSpace 5

Ein Problem bei TrueSpace:

Die Bedienung muss erst gelernt werden. Obwohl 
die vielen bunten Icons bei der Suche nach den 
Befehlen optisch helfen, gibt es viele versteckte 
Einstellungen, die erst gefunden sein wollen. Die 
folgenden Seiten stellen dazu eine Auswahl an 
diversen Einstellungen (und wo man diese findet) 
bereit.
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Inhalt

• Größe der x-y-Ebene

• Rasterung von Objekten (I, II, III, VI)

• bessere Sichtbarmachung markierter Objekte
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Größe der x-y-Ebene

1. reM auf „Objekt zeichnen“ – Fenster Anzeigeoptionen öffnet sich

2. liM auf den Doppelpfeilschalter gedrückt 
halten und Maus seitlich bewegen oder 
Rasterwert eintippen und ENTER
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Rasterung von Objekten (I)

Zuerst mit reM auf Objekt – Objekt-
(Raster)-Fensterchen (ORF) öffnet sich
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Rasterung von Objekten (II)

Objekt erstellen, im ORF lesen wir: 
Länge: 1 = ein Rasterschritt in der 
Höhe, Breite: 20 = 20 Rasterschritte 
im Umfang, TopRadius: Radius der 
Zylinderdeckfläche
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Rasterung von Objekten (III)

Und mit folgenden Einstellungen 
wird aus dem Zylinder ein 6-eckiger 
Papierkorb: Länge: 4 = vier 
Rasterschritte in der Höhe (bringt 
hier aber nichts!), Breite: 6 = 6 
Rasterschritte im Umfang = 6-Eck, 
TopRadius: 1.3 = Radius der 
Zylinderdeckfläche (vergrößert)
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Rasterung von Objekten (IV)

Und so könnte der fertige 
Papierkorb aus Pinienholz 
dann aussehen
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Sichtbarkeit markierter Objekte

Falls markierte Objekte besser 
sichtbar sein sollen – mit reM auf 
„Objekt zeichnen“, ein 
Anzeigeoptionsfenster öffnet sich, 
mit liM auf Auswahl und bei 
gedrückter liM die Farbe wählen


