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Delphi Lektion 2

Dreiecksflache mit HERON*

e Erstellung eines zweiten Projektes mit Delphi 6
 Das Projekt soll die Flache eines Dreiecks mit der HERON-Formel

berechnen: g — (a N b n C) / 2

F :\/3.(5_a)-(s—b)-(S—C)

« Der Programmtext wird vorgegeben. Die Werte der Seitenlangen
werden aus den Texteigenschaften der Editfelder geholt und in
Zahlen umgewandelt. Nach der Berechnung der Flache erfolgt die
Rickumwandlung der Flachenzahl in einen Text und die Ubergabe
an die Texteigenschaft des entsprechenden Edit-Objektes.
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Datei  Bearbeiten Suchen  Ansicht  Projekk  Start  Komponente Tools  Fenster  Hilfe |<k3iﬂ>

RS D -1

] fdeieck

EIEX

O - & ﬁ ? B g @ Standard ]Zusétzlich] Win32 | Svstem | Intemet | Dialoae | Win 3.1 | Beisoiele | Activex |

sallh BT AME wr ¢ Blg@a]E

I& Dreiecksfliche

Festlegung der Eigenschaften des
Objekts Formular

Geandert Einfugen

Obje

Alles angezeigt

Caption Dreiecksflache
ClientHeight | 466
Clientwfidth 483
Colar [JcBtrFace
Conztraints [TSizelonstrain
CH3D True
Cursor crDefault
Drefaulttdonitor | dmeéctiveFom
DockSite False
Dragkind dkDirag
Draghd ode drnikd arwal
Enabled True
Font [TFaont]
FormStyle feormal
Height 500
HelpCantest |0
HelpFile
Helpk. e
HelpT ype htContest
Hirt
HaorzScralBar |[TContralS crollB
|zon [ohne]
KevPreview  Falze
Left 1592
=g
ame: fdreieck
Ohjectdenulter

fdreieck -

Eigenzchaften l Ereignisse]

F

£
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S[i=1E9

Datei Bearbeiten Suchen  Ansicht  Projekk Start Komponente Tools  Fenster  Hilfe |<kein> J 5"
O - o B = & Standard ]Zu&atzllch] Win32 | Sustern | Intemnet | Dialoge | Win 3.1 | Beisoiele | Activex |
s =Asll=lR" &l B IJ%AWJ_IFFEEéM = o_?@
P ! — ner
Objek D@[E Objektinspektor
E DR ]D [therna
I fdreiock Eigenschaften | Ereigrisse |
=] Ithema R e SR R Align aMone A
Al Algriment taLeftuztify |
FHAnchors [akLeft.akTop]
AutoSize True
BiliMode bl eftT cRight
: ™ Caption Dreieck:zberech
C Color [JclBtrFace
| Constraints [TSizeConstrain
Curzor crDefault
DiragCurzor cilirag
Dragkind dkDrag
Draghade drkd anual
Enabled True
Wir speichern zunichst das Projekt: FoousConbal
A " = " hFDI’It [TFDH[] j
Klick auf das Icon "Alles Speichern T o5
Unit als udreieck, Projektdatei als pdreieck i |l
Danach wird noch ein Labelobjekt gesetzt Helpk.eyward
und die Eigenschaften Name, Caption und Font HelpType  hiContest
eingestellt il e
Layout HT op
D e e e T Left 40
G B an e s R B e e & Name Ithema
P e e e R ParentBiDiMod True
e T B B e R R T e B T ParentColor | True
e e T i L B T e R e R R ] - | Parentfont | False
............................................................ T ParentSthHir True ::
i[isie] Einfiigen Alles angezeigh
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|<kein>

~l| &

Standard ]Zusétzlich] Win32] Sustem] Intemet] Dialcn:le] Wwin 3.1 ] Beisniele] .-’-'«ctiveX]

Datei Eearbeiten Suchen  Ansicht  Projekt  Start  Komponente Tools Fenster  Hilfe

T iSF @
3|k

Lbe-E
REE O] b -

EE S AMEwmr @ S FanT| [E
= a

Objekt-Hierarchie (]
r3

] tdeieck
BitEtn1
eseltea
{=] Labell
(=] Ithema

Wir platzieren ein Label mit der Caption-Eigenschaft "Seite a:"
und daneben ein Edit-Objekt mit der Namenseigenschaft eseitea
und der Texteigenschaft "0". Zusétzlich haben wir ein
BitBtn-Objekt mit der Kind-Eigenschaft bkClose positioniert.

1 Schieten

Einfligen
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ezeitea -
Eigenzchalten I Ereignizse ]
HelpContext |0 ~
Helpk.eyword B
HelpType htContest
HideSelection | True
Hirt
Imetdode imDontCare
[metd ame
Left 120
t axlenath 1]
ame ezeitea
OEMConvert |Falze
ParentBiDitod| True
ParentCalar  |Falze
ParentCt3D | True
ParentFont True
ParentShoawHix True
PazzwordChar | #0
Popupkenu
ReadOnly Falze
ShowHint Falze
TabOrder 1
TabStop True
Tag 0
Test 1]
Top a0
Visible True L5
Width 73 b
Allez angezeigt
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Datei Bearbeiten Suchen  Ansicht  Projekk  Skart  Komponente Toals Fensker  Hilfe |<|<Eiﬂ> j @_‘.
[l E @ B g @ Standard lZuséitinch] Win32] Sustem] Intemet] Dialnue] Wi 3.1 ] Eeisniele] .ﬁ.ctiveX]
@@y -Nsw |k OF ZAMEwr ¢ =5[] F
Ibjekt-Hierarchie %] i3 B@E| EI[E Objektinspekt
E T T T T e e T T T o OV T T eflaeche -
P fdreieck o i Eigenschatten | Ersigrises |
5] BitBtn R et A S S — W HelpType hiContest ~
5] eflaeche e L S e B SN R DR S e S Bt | T
B csoies R R R AR RRER R o
eseiteb i EeieEn Imetd ode imC ontCare
B cenion R RSEEEEEREEIRE SRR R R R
=] LabeN Benis e gl . Left 120
=] Labelz CRERR L L R o bMawlength |0
5] Label3 el ame eflasche
=] Labeld TR e e R e e N OEMCanvert | False
=] thema b e L R N R _ ParentBiDiMod True
RS e A eI s | PaeniColor  False
| FEpESE s s s e i PaeniCl3D | Tiue
B ’:lache:: i I ParentFant True
e e e B M : Parent5howHir True
SENOES e b s R R s R e R | PasswordChar | #00
R A 2 ¥ R | Popuptdenu
Wir platzieren weitere Label- und Edit-Objekte auf dem Formular. d FaadOriy el
Fur die Ausgabe bendtigen wir das Edit-Objekt eflaeche. | EhawHint F alze
Die Eingabe-Edit-Objekte heilen eseitea, eseiteb und eseitec. TabOider 4
Die Wahl der Namen sollte selbsterklérend sein. Das "e" am Anfang steht fiir Editobjekt. TabStop True
............................................................ | Tag ]
R DR s s s e S R = ; i [ 0
St R R M1 Schlisfen 1 e 237
TR S R S B S e o visible Tk E
e . . apl S
R RS E S A e e R R L e A Alles angezeigt
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Datei Bearbeiten Suchen Ansicht  Projekt  Start  Komponente Tools Fenster  Hilfe |<kein> ﬂ "51‘.
O = - n ﬁ [3 [; @ Standard ]Zuaéitzliu:h] Win32] Sustem] Internet] Dialuue] Win 3.1 ] Beisniele] .t'-‘-.ctiveXI
PEHOr N sz BF S ANEmr o =5[]

L aagpaf
E PR R bberechnen -
i5) bberechren | DEAmTe S E R e B — e A
S it i b i S i R e b e S e Hanchors [akLeftakTop]
D) eflaeche R A e e EiDiMade b eftT oRight
eseitea Sy A Cancel False
eseiteb < Caption Berechnen
egeitec - HConstraints | [TSizeConstrain
=] Laben Cuirgor crDefault
=] Label2 D efault Falze
E Label3 | DragCursar cilirag
=] Labeld L5 ! Drackind. | |d<0ra
=] thema | Draghode drb anuial

i Enabled True
| EFont (TFont]
I Height 25
| HelpContext |0
| Helpk.emward
i HelpT vpe htCantest
Hint
Ein wichtiger Schritt ist die Definition der eigentlichen Rechenprozesse. i Left 40 L
Dafiir wird eine Button-Klick-Methode implementiert, innerhalb dieser —— el TRl L“é““”i
die eigentlichen Problemlésung programmiert wird. Dazu wird ein Button-Objekt | | :: JER =R sea e
. o s g B e ¢ ParentBiDiMod True
aus dem Register Standard gewahlt und die Eigenschaften Caption und Name A% SRR
definiert. Das Objekt erscheint in der Objekt-Hierarchie. Fm - Farents howHid True
I:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: Alles angezeigt
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I Datei Bearbeiten Suchen  Ansicht  Projekt Stark Komponente Tools  Fenster  Hilfe “<kein> ﬂ| ﬁ_". @g

De-J 8% IS

I @ Standard IZuSéitzlichl win32 | Sustem | Internet | Dialooe | ‘Win 3.1 | Beisoiele | Active |

T

Objekt-Hierarchie

Al -nlag|s OF EANE@mF o E=

udreieckl = - = -

& bberechnen
(5] BitBtr
(5] eflaeche
(5] essitea
(5] essiteb
(5] essitec
=] Label

=] Lahel?
~[=] Label3
=] Labek

=] Ithema

Marz 2010

== 7] 5] ] &

X B dreieck. pas |:| |E

z| Objektinspektor

bberechhen

Eigenzchaften I Ereignissel

TButton

procedure Tfdreieck.bherechnenclick(Sender: TObject):
begin Action |
Hanchors [akLeftakTop]
end; BiDikode bl eftT aRight
Cancel Falze
Caption Berechnen
end. & Conztraintz [TSizelonztrain
Curzor crDefault
Drefault Falze
DiragCurzar crlirag
Dragk.ind dkDirag 4
Draghdode dmbd arual 7
Enabled Tiue
EFont [TFant)
Durch einen Doppelklick auf das Buttenobjekt schaltet et =
die IDE in die Unit-Ansicht und zeigt die Button-Klick-Methode | °F-*"™" ©
an. Jetzt kann mit der Programmierung begonnen werden. YebTime [FCe
Hint
Left 40 L4
ModalRezult | mirkone
M amne bberachien
FarentBiDitod| True
FarentFant True
FarentShowHir True
BT 3 Fopupkd eru i
3% 1 Gedndet  Einfligen _j Ales angezeigt v
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I Datei Bearbeiten Suchen  Ansicht  Projekt  Stark Komponente Tools  Fenster  Hilfe J|<kein> __‘:J | 'ﬁ_]‘. [ﬁ%
I O=-H | ; @ | g g ] @ Standard IZusétinchl win32 | Sustem | Internet | Dialooe | ‘win 31 | Beisniele | Activex |
memaly-n ac|h OFRANEwr e Eg@= 2 &
Objekt-Hierarchie ' B udreieck. pas [~ [0 Obiektinspektor [x]
: = | bberech TButtor
_% &| * ¥ udreieckl T | E.ere-: n:: | ton
- igenzchatten | Erzigni
rﬁ fdieieck procedure Tfdreieck.bberechnenClick(Sender: TChject): A ragmssel
----- bberechnen VAR a,b,c,f : RELL; E Actian -~
----- BitBtn1 = : BEAL: Flanchars [aklLeft akTop]
----- eflaeche + |begin BiDitode bdlLeftT oRight
----- eseitea ey 5 Cancel Falze
..... eseiteh 4 o =;$g—$0:LOAT (ezeites Caption Berechnen
----- eseitec b S TETOFLOLT N ) E Constraints  [[TSizeConstiain
----- [=] Laben T (eseiteh. Curzar crllefault
----- [=] Label2 : Default False
----- E] Label3 AiVerarbeitung - DrragCurzar crllrag
----- (=] Labeld s:=(ath+c)/2; Dragh.ind dkDrag
----- =] thema DragMode dmbd anual
Enabled True
EHFont [TFant]
Height 25
HelpContext |0
Helpk. eywiord
HelnT une Lo d I aTel 11004
EvA_Prinzip: ................
Eingabe: Die Texte aus den Edit-Objekten werden in Zahlen umgewandelt und an die
lokalen Variablen a,b,c (bergeben. hnen
Verarbeitung: Berechnungsformel fiir die Dreiecksfliche nach HEROM. s wird als Hilfsvariable benétigt. =
Ausgabe: Umwandlung der Zahl fin Text und Ubergabe an die Texteigenschaft des Edit-Objekts eflaeche. | .. ...
& | > _ -
14| Einfiigen | f Alles angezsigt Z
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41" Dreiecksfldc he

Lrerecksberechnung

Seite a; 3
Seite b 4
Seite ¢ 5

Berechnen

Flache: £.00

Duch Klick auf den griinen Startpfeil in der IDE wird
das Programm gestartet. Nach Eingabe von Seiten-
langen und nach Klick auf dem Berechnen-Button
wird das Ergebnis angezeigt.

H1 5chlieten
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